
Gra terenowa
Misja święta!!! :)

Gliwice 13.12.2014

Start: godz. 14:30
ul. Kozielska 25
Sklep Biegacza



Informacje ogólne

• Zespoły kilkuosobowe (zostaną utworzone na miejscu)
• Trasa biegu zgodna z mapą, którą uczestnicy otrzymają od 

organizatora w dniu zabawy (całość ok. 7, 3 km)
• Trasa biegu zgodnie z punktami A -> B -> C -> D -> E -> F -> 

A
A – Sklep Biegacza
B – Rynek
C – Palmiarnia
D – Dworzec PKP
E – Plac Krakowski
F – Biblioteka Publiczna 



Etapy

• Etap I: Sklep Biegacza → Rynek (1,2 km)
• Etap II: Rynek →  Palmiarnia (1,1 km)
• Etap III: Palmiarnia → Dworzec PKP (1 km)
• Etap IV: Dworzec PKP – Plac Krakowski (1,2 km)
• Etap V: Plac Krakowski →  Biblioteka (1,7 km)
• Etap VI: Biblioteka →  Sklep Biegacza (1,2 km)



Zasady gry terenowej
• Uczestnictwo w zabawie jest bezpłatne
• Każda drużyna startuje osobno 
• Start ostatniej drużyny odbędzie się maksymalnie po 30 

minutach od startu pierwszej drużyny
• Drużyny muszą ukończyć bieg w pełnym składzie (liczba osób w 

drużynach zostanie ustalona w dniu zabawy)
• Na każdym punkcie kontrolnym drużyny będą miały do 

wykonania określone zadanie (uzyskanie bonifikaty czasowej)
• Każdy punkt kontrolny będzie odpowiednio oznaczony 

(pracownik sklepu, batfany, potykacz itd.)
• Pracownik na punkcie kontrolnym będzie jednocześnie sędzią 

kontrolującym sposób wykonania zadania
• Start oraz meta będzie się znajdować w Sklepie Biegacza 

(Gliwice, ul. Kozielska 25)



• Do końcowego podsumowania liczymy czas biegu jak 
również bonifikaty uzyskane na poszczególnych 
punktach kontrolnych
• Podsumowanie gry terenowej odbędzie się w Sklepie 

Biegacza, po dotarciu na metę wszystkich drużyn
• Po zakończeniu biegu odbędzie się losowanie nagród 

oraz poczęstunek dla uczestników



Zasady bezpieczeństwa
• Każdy z uczestników jest zobowiązany do stosowania się do 

zasad ruchu drogowego
• Każdy z uczestników jest zobowiązany do noszenia przez cały 

czas trwania biegu opasek odblaskowych otrzymanych od 
organizatora
• Każdy z uczestników jest zobowiązany do noszenia czapki Św. 

Mikołaja oraz numeru startowego otrzymanego od organizatora
• Każdy z uczestników startuje na własną odpowiedzialność
• Udział w imprezie jest równoznaczny z akceptacją regulaminu



Udanej zabawy!
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